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INVASIVES




Les espéces inuasives

Les espéces invasives sont

des animaux ou des plantes :

)> venant d'autres régions

du monde,

)> introduites par les
activités humaines,

qui proliferent,

et qui menacent les
especes locales.

Comment fabriquer +a cocotte en papier

Les bonnes pratiques
pour 1z gestion des
especes invasives

Connaitre les especes
invasives de sa région

Veiller a ne pas relacher
d'especes invasives dans
la nature

D> Planter de préférence
des plantes locales dans
son jardin

)> Veiller a ne pas importer
ou exporter d'especes
lors de ses voyages

P> Signaler les espéces
invasives que vous
rencontrez dans la nature

Demande un chiffre & fon compagnon de jeu.

Anime la cocotte jusqu'au nombre choisi.

Demande-lui ensuite de choisir un animal ou une plante
parmi les 4 proposés.

Déplie le rabat pour découvrir la question ou le gage
concernant |'espece choisie.



