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Description du produit 

Au cours du projet, des mini-films individuels ont été réalisés pour être publiés sur le 

profil social du projet (Facebook) afin de diffuser les activités et les résultats de SPlasH 

& Co. aussi lors d'événements publics. En outre, en capitalisant sur ce qui a été créé 

dans SPlasH!, une mise à jour du jeu sérieux SPlasH! a été développée, produite comme 

un outil de diffusion et de sensibilisation au problème de la pollution causée par le 

plastique dispersé dans l'environnement. 

 

Descrizione del prodotto 

Nel corso del progetto sono stati realizzati singoli minivideo da pubblicare sul profilo 

social (Facebook) di progetto per divulgare le attività e i risultati di SPlasH & Co anche 

in occasione di eventi pubblici. Inoltre, capitalizzando quanto creato in SPlasH!, è stato 

sviluppato un aggiornamento del serious game SPlasH!, prodotto come strumento di 

divulgazione e sensibilizzazione al problema dell’inquinamento causato dalla plastica 

dispersa in ambiente.  

 

1.  VIDÉO SUR FACEBOOK 

Au cours du projet, les partenaires ont réalisé de courtes vidéos tant sur le terrain, lors 

d'échantillonnages ou d'activités sur le terrain, qu'en laboratoire. Les vidéos ont été 

postées sur le profil Facebook du projet, afin de montrer au public les activités du 

projet, mais aussi de susciter sa curiosité sur le problème des plastiques abandonnés 

dans l'environnement ou sur la biodiversité que l'on rencontre sur une plage. 

Le profil Facebook du projet est suivi par 822 personnes et a rencontré un grand succès. 
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2.  JEU SÉRIEUX 

SPlasH ! s'est doté d'un outil de diffusion innovant, consistant en un jeu sérieux, c'est-

à-dire un outil utile pour combiner le divertissement avec des éléments éducatifs. 

SPlasH & Co a voulu capitaliser sur cet outil, en développant et en approfondissant 

certains aspects. En s'amusant, l'utilisateur peut découvrir beaucoup de choses sur 

l'océan et d'autres environnements, ainsi que sur la présence de plastique qui menace 

la survie des écosystèmes. 

Le jeu sérieux est accessible au public de plusieurs manières: 

1) télécharger l'application: 

 ANDROID: https://play.google.com/store/apps/details?id=it.iakta.eri.splash 

 APPLE: https://apps.apple.com/us/app/id1528937013 

2) ou directement en ligne à l'adresse suivante: 

https://www.europeanresearchinstitute.eu/splashseriousgame/ 

 

Dans la page d'accueil, vous pouvez choisir la langue d'affichage (italien, français et 

anglais), le niveau sonore et les effets sonores, ainsi que le niveau de difficulté. Vous 

pouvez entrer le nom du joueur, sélectionner le joueur et commencer à jouer. L'objectif 

du jeu est de collecter le plus grand nombre possible de matières plastiques dans 

l'environnement, en faisant attention aux obstacles qui se dressent sur le chemin. Au 

cours du jeu, le joueur rencontrera des points d'interrogation qui correspondent à des 

questions auxquelles il doit répondre correctement pour continuer le jeu : les bonnes 

réponses permettent de regagner des vies pour continuer à jouer. Le premier 

environnement du jeu est la montagne et ce n'est qu'en conservant au moins une vie 

et en atteignant la fin du parcours que vous pourrez accéder à l'environnement suivant. 

Sélectionnez la barre en bas de la page d'accueil pour accéder aux crédits, avec des 

informations sur le projet et les partenaires. 

 



PRODUIT C.1.2 

4 

 

 

      

 



PRODUIT C.1.2 

5 

 

 

      

 



PRODUIT C.1.2 

6 

 


